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Projekt Family Footprints otwiera europejskim rodzinom droge do podwdjnej transformacji,
niwelujgc przepas¢ miedzy integracjg cyfrowg a odpowiedzialnoscig za Srodowisko. Ten
wyjatkowy wysitek ma na celu poméc rodzinom poprawi¢ ich umiejetnosci cyfrowe i
zrozumiec¢ kwestie zwigzane ze zmianami klimatu. Family Footprints Project ma na celu
zapewnienie europejskim rodzinom narzedzi potrzebnych do prosperowania w cyfrowym
spoteczenstwie i gospodarce, przy jednoczesnym dokonywaniu zrownowazonych wyboréw
na rzecz bardziej ekologicznego sSwiata poprzez promowanie bardziej technologicznie
integracyjnej i przyjaznej dla Srodowiska przysztosci.

Koncepcja "podwdjnej transformacji” jest zakorzeniona w europejskich celach politycznych,
ktére prébujg wzmocnié pozycje spotecznosci poprzez zwiekszenie umiejetnosci cyfrowych i
Swiadomosci klimatycznej. To wielowymiarowe podejscie pomoze rodzinom nie tylko w petni
zaangazowac sie w ere cyfrowg, ale takze podejmowaé swiadome i korzystne dla srodowiska
decyzje w ich codziennym zyciu.

Family Learning Model, kompleksowy zestaw narzedzi zawierajacy liczne materiaty
pomagajace lokalnym rodzinom w zarzadzaniu ich cyfrowym i weglowym sladem, jest sercem
projektu Family Footprints. Ten zestaw narzedzi zawiera rézne interesujgce elementy dla
cztonkéw rodziny w roznym wieku, takie jak komiksy, interaktywne czasopisma i audiobooki.

Family Learning Toolkit for Children to innowacyjna seria 12 tematycznych komiksow, ktore
W angazujacy i przystepny sposdb uczg umiejetnosci cyfrowych i klimatycznych. Szes¢
komikséw porusza istotne kwestie zwigzane z bezpieczeristwem w Internecie i naszym
cyfrowym sladem, a pozostate szes¢ komikséw zagtebia sie w zmiany klimatu i mozliwosci
naszego Sladu weglowego. Komiksy te koncentrujg sie na dwdch dynamicznych grupach:
Bohaterach Klimatu i Bohaterach Cyfrowych, z ktérych obie podkreslajg dtugoterminowy
wptyw dziatan online na nasz $lad cyfrowy oraz wptyw dziatan offline na nasz slad weglowy.
Dzieki tym scenariuszom dzieci dowiedzg sie, w jaki sposob ich decyzje w srodowisku
cyfrowym mogg wptywac na ich samopoczucie, a takze na zdrowie i dobrobyt naszej planety.
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Komiksy sg nie tylko Zzrédtem przyjemnosci, ale takze przydatnym zasobem edukacyjnym
majgcym na celu stymulowanie mtodych umystéw i promowanie umiejetnosci cyfrowych i
klimatycznych. Kompletna kolekcja komikséw sktada sie z 12 comiesiecznych numeréw, z
ktérych kazdy ma inny temat zwigzany z umiejetnosciami cyfrowymi i klimatycznymi.

Family Footprints Project to przysztosciowa inicjatywa, ktdra nie tylko umozliwia europejskim
rodzinom zdobycie podstawowych umiejetnosci cyfrowych i klimatycznych, ale takze
wzmacnia wiezi rodzinne poprzez wspdlne doswiadczenia edukacyjne. Poprzez przyjecie
bardziej cyfrowej i przyjaznej dla srodowiska przysztosci, projekt ten ma pozostawi¢ trwate
pozytywne $lady dla przysztych pokolen.

Wiecej informacji mozna znalez¢ na stronie https://familyfootprints.eu/
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